IES

JCOMO TRABAJAREMOS? ST T 1Yz 2 110

I

- ;POR QUE PYTHON?

s

el PROGRAMACION

El Carmen

" ;PARA QUIEN? habilidades que te abriran las puertas del futuro.

%/ Aprenderemos haciendo: teorfa breve Fundamentos de Python:
y mucha practica. | variables, tipos de datos, operadores,

%/ Resolucién de retos y proyectos reales.
+/ Metodologia activa y participativa.

&/ Trabajo colaborativo y aprendizaje Funciones y madulos,
a tu ritmo. librerias math, random, numpy, pandas...

+/ Uso de entorno de programacion Programacidn Orientada a Objetos,

\

MENTORIA

4 | desafios, crear cosas
nuevas y entender
cémo funcionan

las cosas?

Qe w
= ESTAESTU =
-' ' | - = MENTORIA! -

¢QUE ES?
Una mentoria para
aprender programacicon

con Py deste o, PIENSA. PROGRAMA. CREA. RESUELVE. |  virvniosoomre

print(f"Hola, {nombre}!")

Descubre el poder de programar y desarrolla print(*Bienvenido/a a

divertida y colaborativa.

Python!")

nombre = input(”;Cémo te 1lamas? ")
Alumnado de ESO bienvenida(nombre)

con ganas de aprender, |
crear y mejorar =

wogeay 2 GQUE VAS A CONSEGUIR? ——

pensamiento
" ®
a2
i PR

computacional.
Desarrollar tu Aprender a Descomponer Trabajar en Usar tecnologias Prepararte para
apnsamiento |Ggico programar en problemas y equipo y aprender | reales aplicadas futuros estudios
y resolucion de Python desde crear soluciones de forma a ciencia, A, y profesiones
problemas. CEro. eficaces. colaborativa. web y mas. STEM.

P

Talleres practicos y retos

condicionales, bucles... de légica y algoritmas.

Estructuras de datos: listas,
tuplas, conjuntes, diccionarios...

Proyectos creativos individuales
y en equipo.

Desarrollo de aplicaciones ttiles
y divertidas.

ibre Thonny. archivos y bases de datos (SQLite).
Juegos, escape rooms

matematicos y mas.

Interfaces graficas con Tkinter
y creacion de aplicaciones.

Presentacién de proyectos

‘ 4]
i¥' mucho ms! y divulgacién de tus ideas.

v Es facil de aprender.

v Se usa en ciencia, inteligencia

artificial, anlisis dx? datos, —|F TAMB’EN DESARROLLARAS \ = / 3
desarrollo web y mas. ' A TE ANIMAS

v Es el lenguaje del presente g I- Q u S .
y del futuro. . < A F ORMAR

Comunicacin ~ Autonomiay  Investigaciony Rigory  Creatividad y PA R TE ?

y expresién  responsabilidad  curiosidad  perseverancia pensamiento
| critico
—

iEl codigo es tuyo,
el futuro también!

CURSO | PROFESOR RESPONSABLE | HERRAMIENTA PRINCIPAL

Juan Manuel ‘ Thonny jUNETE Y DESCUBRE '~
9 Gelran Barrionuevo | | [y Entomodepogrmacen | 70D 0 QUE PUEDES CREAR

libre y sencillo

_ Dpto. Educacion Fisica CON PYTHON!
LOGICA - CREATIVIDAD TECNOLOGIA - TRABAJO EN EQUIPO - FUTURO

20’ 3° y 4°
de ESO
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